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Vorwort

Warum dieses Buch?

Shuffle genannt (der Begriff ist eigentlich nicht ganz richtig, darauf gehe ich spater noch ein ..
Abgesehen davon gibt es bislang kein Lehrbuch, welches sich wirklich ausgiebig diesem T
widmet. Wie sehr habe ich in meinen Anfangen als Drummer bereits geeignete Literatur zur,
Shuffle-Spielweise vermisst.

Ich liebe Shuffles! Besonders mag ich Shuffles im Sechzehnteltriolen-Feel, im Volksmund Halftizm

Meine ersten Alben - zur damaligen Zeit gab es noch Langspiélplatten aus Vinyl (LP en ein
Mix aus Jazz, Funk und Soul. Ich horte z.B. Weather Report, Ri illespie, Miles D Earth,

Wind & Fire und Al Jarreau.
Die Drummer dieser Zeit waren oft sehr vielseitig, ware NJazz als au ck zuhause,
klangen sehr energetisch, spielten funky Grooves und im isierten diese hau hr frei.

Paradebeispiel hierfiir ist die Spielweise von Billy C

Wohin ging die Reise?
Bei mir hat sich dann aber doch der Backbeat de rchgesetzt: Snare “und 4" Wie oft
habe ich zur,Best of Earth, Wind & Fire” geli %

Meine Liebe zur jazzigeren, triolischen Musgi igHoréindriicke von Drummern

wie z.B. Tony Williams bei Miles Davis oder skine bei W eport geweckt. Triolische
Musik lieB mich nicht los. Geshuffelte G fur mich ei@ngene Kombination der beiden

Welten Jazz" und ,Funk” o
. Die treibende Kraft eines Shuffles

I n Leben be
-Entertainerdoj ndt und auch bei dem Pianisten

Gang” kenne ister und Vorbild bzgl. Drums ware
Domino oder Little Richard gespielt

Auch das Thema Blues und Boogi
lernte ich aktiv als Drummer bei
Ludwig Seuss von der ,Spider
hier Earl Palmer zu nennen,
hat.

Das Hauptaugenmerk di
Feel gelegt. Zum einen

a

ewewusst auf Shuffles im Sechzehnteltriolen-
its Jazzlehr

er zum Thema Shuffle, die sich ausgiebig mit dem
Achteltriolen-Feel be wahrend man Lehmaterial zum Thema Sechzehnteltriolen-Feel
suchen muss. Dab gerade dieses ktuell, in den moderneren Richtungen wie Neo Soul,
R&B, Funk und Hip- ine groRe RoIIWg handelt es sich nicht um klassische” Shuffles,
sondern eher um Grooves, die ein,,Sh 6th-Feel” verwenden, also um Sechzehntel-Grooves,
die mit einem Shuffle-Feel gespielt we Beispielhaft fuir derartige Grooves sei der Musiker
D’Angelo genannt, dessen Drumme stlove unglaublich funkige Shuffle-Grooves spielt. In
Kapitel lll, das sich ausfihrlich mit n Grooves beschaftigt, erfahrst du mehr dariiber.

Aber auch der Shuffle im Ac jielen-Feel kommmt nicht zu kurz. Auch hier stehen dir schone

Playalongs mit super Musi erfigung.
Ich wiinsche dir viel Spal} be ben mit Shuffled Drums Workout!

Christoph B\m
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Vorbemerkungen

Begriffsklarung — Was ist eigentlich ein ,Shuffle”? m’

- to shuffle [engl.] - schlurfen, schleppend gehen, etwas schieben

« Ein,Shuffle” ist ein terndirer Rhythmus, bei dem ein Notehwert in durch drei
Zeitabschnitte (terndir = aus drei Einheiten bestehend) — im
geteilten bindren Rhythmus, aufgeteilt wird. Der unve

gensatz zum durgh z
Rhythmusei ines
,Shuffles” entsteht durch die Verwendung der erst % ZW.
e

nd drjtten Triolena
Triolensechzehntel). Die dritte Triolenachtel wird auc er Offbeat” t.

Von der Triole zum Shuffle

i
Achteltriolen-Feel.

dﬂ* enachteln besteht.
Nimmt man einen 4/4-Takt mit vier Ac% 0 nd lasst dann bei jeder Achteltriole die zweite

iolenachtel weg, so erhdlt man einen Shuffle im

NP2
eusjeweils drei Triolensechzehnteln besteht.

Nimmt man einen 4/4-Takt mit acht
Sechzehnteltriolen ...

... und lasst dann bei jeder Gruppe von drei
. Triolensechzehnteln die zweite Triolensechzehntel
— - - - - - weg, erhdlt man einen Shuffle im

\ Sechzehnteltriolen-Feel.
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Begriffsklarung — Was ist eigentlich ein ,Shuffle”?

- Shuffles gibt es im Sechzehnteltriolen-Feel (bestehend aus Sechzehnteltriolen) und m

im Achteltriolen-Feel (bestehend aus Achteltriolen). Wenn nicht explizit vom Shuffle im
Sechzehnteltriolen-Feel die Rede ist, ist mit dem Begriff ,Shuffle” landlaufig immer ein Shu

im Achteltriolen-Feel gemeint.
- Shuffled Feel (,Shuffled”): Wird vom ,Shuffled Feel” gesprochen oder einfach nur vo

»Shuffled’, dann werden die Sechzehntel bzw. Achtel nicht bindr (gerade) gespielt, s
eben terndr (triolisch) interpretiert.
Basis:

- Shuffled Feel (auch ,Swing Feel’) auf Achteltriol
Stehen am Anfang eines St i Zusatz

—3—= (Triole bestehend aus einenjertel u ] i
.j - J ) aus der Zahlzeit ,und” i ieldritte Triolen sden

bindren Achteln werden rndre Achtel (
Gespielt wird die ers ritte Triolen

« Shuffled Feel (auch eel”) auf S nteltriolen-Basis:
Stehen am Anfa Stluckes Sechz ten mit diesem
5 s Zusatz, dann wird & er Zahlzeit ,-e” bzw.,=de’ (also die zweite
ﬁ - f y j fy j bzw. vierte Sechze jeweils die dritte Triolensechzehntel.
Aus vier bing echzehnteln werde Gruppen aus drei
Gespielt wir e und dritte Triolen-

- Halftime Shuffle: Hiermit ist der S chzehnte triﬁelgemeint. Dieser Begriff
ist sehr gebrauchlich, obwohl es inwirkliches ' el ist. Denn der Begriff
lichen Bedeutung ein halbes

,Halftime” ist eigentlich irrefiihr.

in seiner
Tempo” bezeichnet, d.h. die S Izeit, 3" gespieltWird. Da die Snare beim ,Halftime
Shuffle” aber meistens weiter &’ah it,2” und,4’ It wird, verwende ich den Begriff

Shuffle im Sechzehnteltriole

Q DzuMssr-mloN IN DIESEM BUCH
Snar % High Tom

7 : 2

|
|

I
Snare Ghostnote LowTom
Bass Dr

Hi-Hat clm"'at open Ride Cymbal Crash Cymbal
% ‘ s
1 I
ll' +
Q Hi-Hat Foot
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Kapitel Il - Bass & Snare im Sechzehnteltriolen-Feel

MOVING SINGLE BAss DeUM BEAT

16TEL TRIOLEN-FEEL ‘ ’
CD Jamtrack Jamtrack 16tel Shuffle Percussion m

Jamtrack Acoustic

&

3 (4 (7 Jamtrack Modern
Idee Ubeti ~

ps
Hi-Hat und Snare bleiben gleich. Wgen auch at-Sticking
Ein einzelner Bass Drum-Schlag (Single Bass libenLinkshander it LRLR-
Drum) aber wird in jedem Pattern um eine afti i n Handsatzen!
Hi-Hat-Position verschoben. d,4" entfallt

Die notierte Hi-Hat-Figur ist nur eine Méglichkeit.
Die anderen Hi-Hat-Patterns sollten unbedingt

auch geiibt werden! h mit anderen Hi-Hat-

Die Hi-H irdin di Beispiel mit d Patterns Uben, ch mit Achtelnoten!
Hle dl_ tat;/v!rk.m ;f;:: UGISple..g]!the_m « Die Hi-Hat ni matisch an der Kante
andsatz (Sticking) (Unermadiiche: spielen, so ch mit der Stockspitze ca.

gespielt.

Alle Ubungen werden im ,Shuffled Fee

3-5cmv entfernt spielen!
- Bei i- ndsatz RLRL die linken Hi-Hat-
Beachte: Die notierte auso hoch ausholen wie die
Sechzehntel werde a

geshuffelt gespiel

ternar! J j j j

Spiele die Sechzehntel geshuffelt, al,
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SNAZE DPUM SHUFFLE - MOVING SINGLE Bass DeUM
16TEL TRIOLEN-FEEL
CD Jamtrack Jamtrack 16tel Shuffle Percussion Q@

Jamtrack Acoustic
Jamtrack Modern

Idee . Dain Ubung E auf Zéhlzeit,,zwne

Die Snare spielt geshuffelte Sechzehntelnoten. Snare spi piele den Akzen‘:e Hi-Hat.

Diese werden durch einen Single Bass Drum- Akzentposit uf der
. . . . Snarg Drum.

Schlag, welcher jeweils um eine Postion " .

+ Ube ere Hi-Hat-Pa .
wandert, unterbrochen. - <

. h,einzelne Snar ge auszulassen,
. ispiel | und J).
Ubetipps (]

« Spiele die Snare Drum mit Akzent auf Zahlzeit @ Drum-Schlag,
,2" und 4"

[II :} nnnnn ! > B

Ll

1
»
L,

el ~ A A A 88 A8 8 8 FMRTFAAS SN TR MBS A A AMASASMAMAMSMBASBASASASAS ~ N
=it R R e
=

> > >
Ube auch, einzelne Sn \ge auszulassen:
Ubebeispiel: Ubung
ohne Zahlzeit,2un d” Hier Ubung B - ohne Zihlzeit,2-e" / ,4-e"

nE:? , Qi Ee=zza=cc=c:a=:s
dil o=
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SHUFFLED GROOVES 2
16TEL TRIOLEN-FEEL — SNAE 2+4 (EAsY LEvEL) m

CD Jamtrack

Jamtrack 16tel Shuffle Percussion
Jamtrack Acoustic
Jamtrack Modern

[ —

oo

P —
P, -

*
O
P, —
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L

= L
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SHUFFLED GROOVES 4
16TEL TRIOLEN-FEEL — SNAE 2+4 (MEOIUM LEVEL) m

Jamtrack 16tel Shuffle Percussion
Jamtrack Acoustic
Jamtrack Modern

CD Jamtrack

o
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SHUFFLED GROOVES 9
16TEL TRIOLEN-FEEL — SNAZE 2+4 (ADVANCED LEVEL)

Jamtrack 16tel Shuffle Percussion Q
Jamtrack Acoustic
Jamtrack Modern

CD Jamtrack

eﬁyg
][] o
dddg [
_1._,} ) =
6 3
rr

L
L

hhhhhhhh
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SHUFFLED Grooves 10
16TEL TRIOLEN-FEEL — SNAZE 2+4 (ADVANCED LEVEL) m

CD Jamtrack

Jamtrack 16tel Shuffle Percussion
Jamtrack Acoustic
Jamtrack Modern

o
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SHUFFLED Grooves 11
16TEL TRIOLEN-FEEL — SNAZE 2+4 (VERY AOVANCEO LEVEL) m

Jamtrack 16tel Shuffle Percussion
Jamtrack Acoustic
Jamtrack Modern

CD Jamtrack

Da in diesen Grooves auch die zweite Triolensechzehntel gespielt wird, ist alles triolisc jert.
Wie immer gilt: Auch die anderen Hi-Hat-Patterns Gben. :
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