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Zeichen Bedeutung

DIE NOTENLINIEN
Auf ihnen und in ihren Zwischenraumen

werden die Noten geschrieben. % ,
DER PERKUSSIONSSCHLUSSEL
ist der Notenschlissel fir Schlaginst e.

Er steht immer ganz mtongs.
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DAS WI OLUNGSZEICHEN
(Anfa iederholung)
i ederholungszeichen notiert ist,

%, also noch mal gespielt werden.

DER WIEDERHOLUNG

FORMTEIL
Die ung des Formteils, der gespielt werden soll,
alb der Notenlinien. Hier als Beispiel die Strophe.

Strophe 1 +2 '+

st

* DER DOPPELSTRICH
kennzeichnet das Ende eines Formteils,

wie z.B. Strophe oder Refrain.

DER SCHLUSSSTRICH
Er steht immer ganz am Ende einer Ubung oder Play-alongs.

DIE TEMPOANGABE
sagt aus, in welchem Tempo der Song gespielt werden soll.
Hier z.B. 90 Viertelschlage pro Minute
(engl.: ,Beats per Minute* oder auch ,bpm* abgekiirzt).

FAULENZER
Das ist eine Sonderform der Wiederholungszeichen. Sie werden (iberall
dort verwendet, wo einer oder mehrere Takte 1:1 wiederholt werden.
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Tipps fir das Uben mit den Drum Play-alongs

Die Play-alongs auf der beiliegenden CD sind Musiksticke, in denen das Schlagzeug fast kogpl
ausgeblendet ist. Stattdessen ist die komplette Band ,,Rockkidz“ zu héren, die dir als Orient
dienen soll. Play-alongs sind sozusagen die Zwischenstufe zwischen dem Uben allein un
Proben mit einer Band. Sie geben dir die Mdglichkeit, wie in einer Band zur Musik zu Gben.

Zum Uben mit den Play-alongs benétigst du entweder eine HiEi-Anlage, die allerd chtlaut
eingestellt werden muss, damit du die Musik beim Spielen no oren kannst oder@in ares
Wiedergabegerat, an das du einen Kopfhoérer anschliel3en - oder MP3- .

Du kannst die Play-alongs aber auch am Computer h6renV

Wichtig: Achte beim Uben mit Kopfhérer unbeding f, die Lautst sik in Grenzen
zu halten. Zu langes und lautes Horen mit dem ' ann das Ge adigen. Spiele also

Um sinnvoll mit einem Play-along zu Uben, solltest'™dt™zu Beginn f@%rmal&en vorgehen:

die Noten mitzulesen.
ich an die Melodie und das
mpo de‘V| oten des Songs mit.

« Wahle nun eine der ,Ubungen z ielen” fur d
zur Musik. Versuche nach einer N , hicht mehr a

auswendig zu spielen.
(r Grooves kommen sollten, versuche, sie bereits

» Hore dir zunachst das Play-along an, o
Ist es z.B. schnell und rockig oder lan
Tempo. ,Summe* die Melodie und kI

ige Play-along aus und spiele sie
Noten zu schauen und den Groove

* Falls dir beim Spielen eig
umzusetzen.

« Lasse dich nicht verunsi lls du ,aus d po kommst®, also nicht mehr zusammen mit
dem Klick spielen so ann zu Beginn leicht passieren und ist vollig normal. Hére in diesem
versuche, das Te des Play-alongs erneut ,aufzunehmen®, um dann

Fall kurz auf zu spi
fortzufahren.
* Nachdem du eine mit dem PI maxperimentiert hast, kannst du dich den Noten

zuwenden. Versuche nicht gleich, si Song zu spielen, sondern hoére dir die Musik an und lies
die Noten zunachst nur mit. Du k h mitlesen und wahrenddessen zur Musik ,Luftdrums*
spielen. Das ist eine gute Mbgli@ch an die Bewegungsablaufe zu gewdhnen.

* Der nachste Schritt ist dann, die en auch tatsachlich zur Musik zu spielen.

Orientiere dich dabei zunéc;xder vorgegebenen Notation, versuche aber nach und nach, auch
immer wieder deine eigew einflieBen zu lassen, also zu improvisieren.
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Rockkidz Drum Play-along 2 - Auf Tour

Auf Tour

& J =120 (120 Schiége in der Minute = bpm). é Hardrock

Wiederholung: @ 56 werden wiederholt.
—37Am Schluss Qiertel-Triolen gespielt.
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Warm-Ups

Beginne die Ubungen im Tempo 60 bpm und steigere es nach und nach bis zum Originaltempw

118 bpm.

Dieser Achtel-Groove ist die Grundlage fur die
Grooves, die in "Auf Tour" gespielt werden.

[

Mit einem Crash Becken auf der Zahlzeit /

SIS

—

] [ 4 )

2 /)

IE = £

Ein Fill-In aus "Auf Tour", bei dem ab der Zahlzeit "3
und" gleichzeitig Achtel auf der Snare und dem dritten

Tom gespielt werden.

Eing,Variante des tel Grooves mit Ride
en anstatt d nd einer Bass Drum

Zahlzeit "4 u

0 1 i x X

werden leiser gespielt, als die Gbrigen Note
Probiere dies zunachst in der Ubung Nr.

einere Notenkopfe und sind
ten"). Diese Ghostnotes
ut, wie die anderen.

" sowie "1 a"
m "Ghostnotes" (" e
en héchstens

e + a 2e +ta 3 e +ta 4e ta

Hier kannst du den Fill-In mit den

4 )

UEIE S

In diesem Fill-In soll
immer etwas laut
laut gespielt. Auf

Izeit "1 und" spie
ichen siehst d

eraus uben.

+ a 2 e+ a 3 e+ a 4 e+ a
H
I i!!
Y
L R L R L

tnotes aus dem

R L R
genanntes "Cresce'h" spielen. Das bedeutet, dass du mit jedem Schlag

f das Crash Becken und die Bass Drum auf Zahlzeit "1" wird
nn sehr leise und wirst anschlieend mit jedem Schlag

Drum, Crash Becken und

um. Ube hier den Ubergang aus dem ersten in den zweiten Takt.

Im Song folgt auf den Takm Crescendo ein relativ einfacher, jedoch recht lauter Takt mit Snare

10

el el <
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Auf Tour

Text und Musik: Armin Weisshaar
© 2010 by Alfred Music Publishing GmbH

Intro Instrumental-Teil

Y

Nachdder Shows wir sitzen a
trdUmi rist das wir

Strophe 1
Klampfen, Kabel, alles abgecheckt,
die Proben zu Ende, alles passt perfekt.

#Ba
I

Schon seit Wochen auf der Autobahn, _ der lauf i -
von Bremen nach Hamburg, bis nach Amsterdum.qb th das Lebe F's nirgendwo.
Refrain 1 ofrain 3 ”

Wir spielen auf haben wir so Bock.

Wir spielen Rock, darauf haben wir so Boc
Ja wir spielen Rock, darauf haben wir
Licht aus, Spot an, es ist Showbe%\
dort macht das Leben erst nn.
Schweiigebadet, alles wa f

die Roadies schleppen weg. *
Refrain 2

Wir spielen Rock, dar ben wir so
Ja wir spielen Rock, darauf haben wi .

Ooh, ooh, wir sind die Stars,\
Ooh, ooh. 0

~ darauf haben wir so Bock.
ock, darauf haben wir so Bock.
iglen Rock, darauf haben wir so Bock.

0CK.

Strophe 2

2/Schluss
~ooh, wir sind die Stars.
, 0oh.
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Rockkidz Drum Play-along 2 - Auf Tour

Songform

Formteil

Basis-Groove

Taktanzahl

INTRO

STROPHE 1

REFRAIN 1

STROPHE 2

REFRAIN 2

C-TEIL

INSTRUMENTAL-TEIL 1 16
INSTRUMENTAL-TEI A @ 6
& @
STROPHEQ * 8
QU@
REFRAIN 3 ” 16
N

C-TEIL % 6
SCHLUSQ 3
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