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EINFACH KLAVIER SPIELEN
VORWORT

Vorwort

GARANTIERT KLAVIER LERNEN ist die einfache und unterhaltsame Methode fur den  NE
Unterricht und das Selbststudium. Ein Klavierlehrer ist dem Selbstunterricht zwar
immer vorzuziehen, da er Fehler sofort korrigieren und dir zeigen kann, wie man ein
Stlck oder eine Passage richtig spielt. Dennoch sind die ausfihrlichen Anleitungen ORTEILE
das Besondere an dieser Methode, die auch ein Selbststudium maoglich mac

Sie enthalten Erklarungen, Anweisungen und Hintergrundinformationen, die dj

beim Spielen unterstitzen. Sie sind quasi dein Hauslehr (r ein schnelle

erfolgreicheres und angenehmeres Lernerlebnis sorgt.
Daruber hinaus bietet GARANTIERT KLAVIER LERNEN ei
mit der Internet-Unterstitzung auf www.garantiert-
Informationen zum Thema Klavier, die Quizlésun
Download bereit.

ACH,
ALTSAM

’

len Online- ice ONLINE-SERVICE
Hier stehe ite
P3-Aufnahlmenizum

Klavierspielen bedeutet mehr, als nur ein paar T, tatigen. N bringt
ein Klavier Musik ins Leben, aber es kann nog hr. Viele M finden
es schén und entspannend, Musik zu héren machen. Man k abei,

zumindest vorUbergehend, alle Sorgen vergessen.

Mit GARANTIERT KLAVIER LERNEN wirst
Freunde spielen kénnen und es genie
Blues, Boogie oder Ragtime: Die Au
ist groB! Auch erwachsene Klaviers
um far die richtige Stimmung auf j
sind ,Joy to the World", ,Jingle B
angesagt. Schon bald - schneller,
aller Art spielen.

Ein besonderer Schwerpunkt lie jel,"Uber das du schnell und AKKORDSPIEL
leicht verstandlich in das eben Noten und ihren

Zeitwerten, musikalische , Tonarten, Intervallen,

korrekten Akkordfolge die Bewegungsfreiheit und UNABHANGIGKEIT
Unabhéngigkeit der Han volle Umfang der gesamten  DER HANDE

bereits nach kur t fur deine  GROSSE
sie mitsin Klassik, Folk, ~SONGAUSWAHL
n Vortragsstu Spielmaterial

Fortschritte machen,
arty sorgen @ ko . Zu Weihnachten

ave Yours rry Little Christmas”
kst — kann i Zusammenkinften

Das Notenlesen lerns
wird der Name de
Ubergegangen is
In den sogenannten enpausen u Quizfragen und andere Aufgaben  TASTENPAUSEN
I6sen, die das Gelernte noch einmal mengefasst wiederholen und festigen.

Auch der Gebrauch der Pedale k t#icht zu kurz. Neben einer grundlegenden  PEDALSPIEL
EinfGhrung in das Pedalspiel wi%rchgéngige Gebrauch des Pedals Schritt fur

ennotation. In den Notenképfen BUCHSTABEN-
angezeigt, bis er dir in Fleisch und Blut  NOTATION

Schritt erarbeitet.
Die beiliegende CD enth 4 Play-alongs. Es macht nicht nur Spal3, die CD zu AUDIO CD

héren oder dazu mitzuspiele dern sie tragt auch zur Festigung musikalischer
Konzepte wie Rhythmus, ik und Phrasierung bei. Du kannst die CD auch
fur einen MP3-Player bzw. umwandeln und beim Klavierspielen immer dabei
haben.

Wir wiinschen dir viel @ und Erfolg beim Klavierspiel!

&



GARANTIERT KLAVIER LERNEN

EINFUHRUNG IN DAS KLAVIERSPIEL

"/

und Tasten. ﬁ ,

Wenn alle Tasten weiB waéren, koénnte man die einzelnen
schwer auseinander halten. Vor ein paar Jahrhunderten fan
Instrumentenhersteller heraus, dass sich eine Taste wesentlich lei

Die schwarzen Tasten

SCHWARZ - WEISS

Die Klaviertastatur besteht aus | weiBBen

lasst, wenn die Tastatur abwechselnd aus Zwejér- und Dreiergrupp
Tasten besteht, zwischen denen sich weil3e befinden.

2PLUS 3= Die IIIVEIF{zUMl Tasten sind also abwechselnd in Gruppen v: und
SCHWARZ Tasten angeordnet:

2 3 2 3 2 3 2
schwarze schwarze schwarze schwarze schy warze schwarze schwarze

AN A /N

N
S\

- L

a YA

SC Q

[J

/N /A

Spiele mit d 3. Finger
der linken I beliebige
schwarze r schwarz
Zweiergru

s von
Tastatu g.

Spiele j;zt - von

der Tastatur begin
schwarzen Zwei
dem 2. und 3. F

LH

Dreiergruppen mit

2 3,.und 4. Finger der linken
< RBWERTS | .

E

WARM-UP;&RZ

chzeiti ‘

hole diesen Vorgang
2. und 3. Finger der
ten Hand und spiele zwei 2Q3

liebige Tasten der schwarzen
eiergruppe gleichzeitig rechts
von der Tastaturmitte.

RH
Spiele jetzt - von der Mitte
der Tastatur beginnend - alle
schwarzen Zweiergruppen mit
dem 2. und 3. Finger der rechten
Hand [AUPWARTS > .

RH
Spiele jetzt - von der Mitte
der Tastatur beginnend - alle
schwarzen Dreiergruppen mit 2Q3p4

dem 2., 3. und 4. Finger der

rechten Hand )



EINFACH KLAVIER SPIELEN
EINFUHRUNG IN DAS KLAVIERSPIEL

Die weiBen Tasten

Eine vollstandige Klaviertastatur hat 88 Tasten:

36 K4 VCl7{} und 52 Tasten.

Wenn du dich mit den schwarzen Zweier- bzw. Dreiergruppen vertraut gemacht
hast, kannst du problemlos jede weiB8e Taste der Tastatur benennen. W|e
wahrscheinlich weiBt, ist jede Klaviertaste nach einem Buchstaben benannt:

A HCDE

Hier ist das Geheimnis der 52 weien Tasten: Jede ste kann
Beziehung zu einer Gruppe schwarzer Tasten ide rden!
Zum Beispiel:
Jedes A befindet sich zwischen de hten Tasten
schwarzen Dreiergruppe.

- Wenn man das A gefu hat, ist der Rest g fach

; Jede weiBe Taste rec nist - auBer elches DIE AUSNAHME:

: das B ersetzt — nach ten Buchst H STATT B
AIHICIDIEIFIG| Alphabets benann C-D-E- F—

Und was pas enn man bel‘ ommen ist?

u Genau, man der mit de Dleses héhere

A liegt eb chendenb hen schwarzen

- Tasten d en Dreiergr erdings acht OKTAVE = ACHT,
AHICIDIEIFIGIA]  \veiBe Tast eiter recht l vgl. S. 102
Mit Hilfe der nachstehen rausschnltt u dir jetzt alle weiB3en
Tasten deines Klaviers sel hlieBen.
WARM-UP: ASTE

Spiele wie folgt:
Schlage mit dem
Schlage mit dem

r linken H Ie Tasten links von der Mitte an.
r der rechten H Tasten rechts von der Mitte an.

Sprich den Namen jeder Taste laut au

Spiele alle A’s
auf dem Klavier. |eIe alle Hs. Spiele alle C's.

Spiele alle D’s. mE s. Spiele alle F's. Spiele alle G's.
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DIE C-POSITION FUR DIE LINKE HAND

Linke Hand - C-Position

Du hast gerade gelernt, mit der rechten Hand von C nach G zu spielen. Jetz%
du mit der linken Hand an, d. h. du spielst von C nach G, aber an ei i en
Stelle auf der Tastatur. Schon bald wirst du beide Hande innerhalb Ucks
kombinieren kénnen, aber erst einmal spielst du die Noten jeweils nur einer
Hand, bis du mit jeder Hand sicher spielen kannst.

Sieh dir die Tastatur an und halte die linke Han
(kleiner Finger) auf dem C unterhalb und lj

o Uber den Tastengda
Mittleren-C lockeraufsetzt. Die
Ubrigen vier Finger fallen ganz naturlich auf die achbarteng iBen Tasten:

r5. Finger

auf das F
uf das G.

der 4. Finger (Ringfinger) auf das D,
der 3. Finger (Mittelfinger) auf das E,

inger (Zeig
. Finger (Da

Di der 5 weiBBen Tasten sind in

ETISCHER REIHENFOLGE:
.\

E F G
ioniWerden in der Regel
EL notiert!

ssschliissel

Sieh dir,
dartb i i Fingersatz:5 4 3 2 1

Violinschlussel einen immten —
Teil der Tastatur, i Fall
BASSSCHLUSSEL den Teil, der tiefer nd der

= LINKE HAND meist, wenn a i immer,

O rmA4-4—-=5

mit der linken gespielt
wird. Ein stem, das mit C DIEIF G
diesem Symbol innt, wird als

Bassschlis. bezeichnet.

elsystem besteht ebenfalls aus finf Linien und vier Zwischenrdumen.
ote rechts neben dem BassschlUssel, wird im zweiten Zwischenraum
nachste Note ist D auf der dritten Linie, gefolgt von E im dritten
, F auf der vierten Linie und G im vierten Zwischenraum.
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DIE C-POSITION FUR DIE LINKE HAND

CXEAE AL L LA R LN X AL LA ) Q
Tastenvorspiel ”

Nachdem du die Hand auf die Tastatur gelegt hast, spielst du die Tasten
C-D-E-F-G (in dieser Reihenfolge),

wobei du zuerst laut die Fingernummern und bei der Wiederholung CQ

Notennamen nennst.

Danach spielst du in umgekehrter Reihenfolge G-F-E - ei du ebenfa

zuerst die Fingernummern und bei der Wiederholung die Notennamen nenfist.
Beachte, dass die Tasten umso hdher klingen, je weiteWechts gehst;

umso tiefer, je weiter du nach links gehst.
so . bis du dic r fuh|st. Die
stem tiefer notier
tenzeile spi@

WARM-UP FUR DIE LINKE H

Spiele das folgende WARM-UP. Wiederhol
Noten, die tiefer klingen, sind auch im No

Nenne die Notennamen laut, wahrend

,'

e — "I

3 4 5

EGEI

3 2 1

Eﬂal

3 2 1
" Regel: D

Die NOTENHALSE der Noten, dlie UNTERHALB der MITTLEREN NOTENLINIE liegen,
zeigen NACH OBEN.

Die NOTENHALSE der N@e OBERHALB der MITTLEREN NOTENLINIE liegen,
\zeigen NACH UNTEN, )

Beginne langsam 6he allmahlich das Tempo, aber spiele, wie bei der rechten
Hand, nichtz n iele jede Zeile zweimal, wobei du zuerst die Fingernummern
und anschlieB3e ie Notennamen nennst.
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EINFUHRUNG IN DAS AKKORDSPIEL

Das nachste Stlck ist das Largo von Antonin
Dvordk, das aus seinem bekanntesten Werk, LARGO

der 9. Sinfonie ,, Aus der neuen Welt", stammt. [ital.] musikalische g

Dvordk wurde 1841 in der Nahe von Prag im Anweisung, dieses Stiick breit
heutigen Tschechien geboren. Er verbrachte und langsam zu spielen.

den GroBteil seines Lebens dort — auBBer den
Jahren 1892-1895, als er in New York lebte.

Dort komponierte er seine Sinfonie Nr. 9 , Aus der neuen It". Der zweite Sa
erinnert so sehr an ein Spiritual, dass ein Text dazu geschri wurde, der spater
unter dem Titel Going Home bekannt wurde. Obwohl di wahrschein

n

keine Probleme bereitet, solltest du es langsam spielenglargo ist namlich aw&

musikalische Anweisung fur das Tempo, breit und la ielen. Spri

Spielen den Namen jedes Akkords laut aus. é é
Spiele langsam und

d]} LARGO (A.US: AUS DER WELT) &vorék Spr,ch die Namen der

‘ : Akkorde laut aus.

Largo
C
A 3
A —%
| O
mf
] 1 P )
CED
‘ 5 o
p
C C
A 3
e
[ fam
A\
@ ©O
£\
).
7

L LN RN L L, 2|qq-q-|qq-|q—q-|qp
6

Tastenpause

A. Trage die NotennameN(kordtdne und den Fingersatz fir die linke Hand | |gsungen auf
in die Tastatur ein: www.garantiert-

klavier.de

FmeA4-2
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DIE C-MITTELPOSITION

Punktierte Viertel Noten Q

Bei der EinfUhrung der punktierten Halben haben wir erwahnt, dass der Punkt den ktidte Halbe
Zeitwert der Note um die Hélfte verldngert. Eine punktierte halbe Note entspricht 4
also einer Halben, die mit einer Viertel Ubergebunden wird, insgesamt also dem

Zeitwert von drei Viertelschldgen.
Bei der punktierten Viertel verhalt es sich analog: Die punktiérte Viertel entspri
& v‘r '

einer Viertel, die mit einer Achtel Gbergebunden wird, ins also dem Zeitwert

Die punktierte halbe Note (auch Dreiviertel Note
genannt) setzt sich aus dem Wert einer Halben
und einer Viertel Note zusammen.

von eineinhalb Viertelschldgen oder drei Achtel Noten. *
2+ = 3
SCHLAGE G SCHLAGE

&
< T

B _ 1k

Die punktierte Viertel Note (auch Drei
Note genannt) setzt sich aus dem Wert
Viertel und einer Achtel Note zusamm

+ I
SCHLAG SCHLAGE

Klopfe oder klatsche den f 2 Q J I
Rhythmus (far jede Notgpeinm .
und zéhle ,1und 2 und 3@" . Il

dabei. Wiederhole mehrm ZAHLE. zwei und” etc.

Q ODE Ach - tel” etc.
Diesmal spielst

Zahlen das ‘h J ‘D
Mittlere-C im richti Rhythmu . . :I

anstatt zu klatschen. Spiele dies

Zeile mehrmals, bis sie dir in Flei LE: “Eins und zwei und” etc.
und Blut Ubergeht. DER: “Vier-tel, Ach - tel” etc.

Vergleiche beide Zeilen mNr. Sie sehen zwar anders aus, klingen aber gleich.
Denn der einzige Unter wischen beiden Rhythmen ist die Schreibweise.

Klingen tun sie gleich.

Im & -Takt oder % -Takgfolgt @iner punktierten Viertel Note haufig eine Achtel Note!
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TONLEITERN UND AKKORDE IN C-DUR

Die Dur-Tonleiter m

Zum Aufbau einer Dur-Tonleiter mit der rechten Hand nimmt man einen igen

Die Dur-Tonleiter ist ein groBer Schritt nach vorn, wenn man Klaviers%zt.

Tetrachord, macht einen Ganztonschritt und flagt einen weiteren_vi nigen

Tetrachord hinzu. Die beiden Tetrachorde ergeben acht Téne - d@leiten

GRUNDTON GANZTONSCHRITT [ b
A C-DU EITER
?\\(’D ‘ In r-Tonleiter
e 4 ~_ si :|f‘|.- und
Ganzton Ganzton Halbton Ganzton 4
L 1. TETRACHORD —! L 2. D ichen enthalten.
J
Der C-Tetrachord Der G- egd

Der zweite
Tetrachord
beginnt auf
dem Ton G
und ist ein
| ) _Tetrachord G-Tetrachord.
Die letzte Note }fetrachords Qie erste Note des zweiten Tetrachords
(G) liegen ein tonschritt au er. Wenn du diese Regel kennst, kannst
du auf jede astatur, ob er weil3, eine Dur-Tonleiter aufbauen.

Befassen z

achst aberw ie man eine Tonleiter spielt.
Der %untersat&berkreuzen
Da onleiter aus achtglonen besteht und wir nur funf Finger zur Verfligung
h uss es einen Tr n. Und den gibt es tatsachlich:
Du spi den C-Tetr ufwdérts mit den Fingern 1, 2 und 3 und fuhrst dann
den Daumen unter d inger auf die 4. Taste F (Takt 1: 1 unter 3) und Uberkreuzt

dann deinen Dau dem 3. Finger, um den C-Tetrachord wieder absteigend
zu spielen (Takt% 1). Spiele mit der rechten Hand ruhig und entspannt:

\unter 3 3 uber 1
2 1 3 2 1

=

ichtige Vorbereitungsiibung auf das Tonleiterspiel ist, solltest du sie
n, bevor du zur linken Hand weitergehst.



GARANTIERT KLAVIER LERNEN

TONLEITERN UND AKKORDE IN C-DUR

%) JoYy TO THE WORLD

Freudig
i - -
KDt
o
A —
i
)% ]
~—4
1 2 3 1 2

//\
y
PN
\
1 2 3 1
I I I
] ]
7 3 yJ
PN PN
AN [~ AN
1
] 2
5
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TONLEITERN UND AKKORDE IN C-DUR

Die Hauptdreikldnge in C-Dur

kénnen, damit sie besser klingen und sich leichter spielen lassen.

Die drei wichtigsten Akkorde in jeder Tonart sind jene, die auf der 1., 4. und 5. Stufe

der Tonleiter aufgebaut sind. Es sind die Hauptdreiklange der jeweiligen Tonart /@i

auch Tonika, Subdominante und Dominante genannt werd QTON"(A

Diese Akkorde werden mit rémischen Zahlen bezeichnet: dV. y :SDl(J)I,S\ADlﬁ!\A/méNTE

Mit dem Wissen von Seite 111 Gber den Aufbau eines Dreiklangs vom Grundt
wird der eine oder andere bereits in der Lage sein, a [.AW. und V. St er

C-Dur-Tonleiter Dreiklange zu bilden:
r C-Dur- er
Q .

Auf dieser Seite geht es darum, wie Akkorde gebildet und verdandert werden m’

Die Hauptdreiklange auf der I., IV. und V,

< o
rayY) > ~7
hlf O S O ©
/ -
I V7
C-Dur G7* Q
(C-E-G) (G-H-D-F)
*Der Dreiklang auf der V. Stufé wird g durch q’we [me erganzt. T vgl. S. 102
Dominantsepta

Deshalb heif3t.

Du kannst auf jeder Note der m
Hauptdreiklange sind die drei tig

6nig kkord aufbauen. Die
Tonart.

Wenn du von einem Ak inem ande chselst, nennt man das

Akkordfolge. Wenn alle or pielt werden, muss die  _ . o
Hand von einem Akkord a die Akkorde I, IV und V7 - IV: E-DUR
es sind die Akkorde C-Du . wie weit die Akkorde auf der B
. . V=G7
Tastatur auseinander | ? ‘
Akko rdfﬂq @
Damit eine Akkordfol ut klingt undl einfach zu spielen ist, spielt man die Akkorde
in verschiedenen Stellungen (auch ungen genannt).
Die Akkordfolge | - IV - V7 kén in C-Dur so spielen:
Im Akkord V7 wird haufig
De sten Ton der 5. Ton (hier D) ausgelassen.
Akkord | von Akkord IV Man spielt Terz und Septime
in Grundstellung: ine Oktave tiefer: eine Oktave tiefer:
o
O (o)
): ] 8 o A
prd —> 0O \; o
I v V7

Den C-Dur—Akkort@st du nicht veréandern. Er bleibt in der Grundstellung.
Beim F-Dur (I i Quinte C eine Oktave nach unten versetzt. Der tiefste Ton

ist jetzt nicht me r Grundton F, sondern die Quinte C.
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TONLEITERN UND AKKORDE IN C-DUR

ja aus vier Ténen (vgl. S. 113) — zu erhalten, lassen wir die Quinte im Akkor
diesem Fall D, aus. Der Akkord hat jetzt nur noch drei Téne anstatt vier. Bi
(H) und die Septime (F) werden eine Oktave nach unten versetzt. Es ist zwa
noch ein Akkord V7, aber jetzt ist der tiefste Ton nicht mehr G, sonder\rm

Diese Umkehrungen ergeben die folgende Akkordfolge. Spiele sie im

_ 1 =WICHTIG: ?
‘9° g %O %fg telle dir die AkKor C-Dur

Der G7-Akkord (V7) ist am starksten verandert. Um einen Dreiklang - G7 be@
rz
er

F G IS chi ufen:

I IV V7 yl v V7 r!
Durch die Veranderungen ist es leichter, kkorde , IV u spielen, und sie
klingen besser.

Akkord | (C-Dur-Akkord) wird in de tellung 5-3 iffen.

Um zum Akkord IV (F-Dur) zu w bleibt der 5. F f dem C, der 3. Finger
verlasst das E, der 2. Finger spie dder 1. geht nach zum A.

Um von Akkord IV zu Akkord V7 (G7) zu wechsel t der 5. Finger nach unten
zum H, der 2. Finger bleibt em F, und der 1. eht nach unten zum G.
Ube nun den Akkordwec nd der folg kkordfolge und nenne beim
Spielen die Stufen |, IV iele die Zei als. Wiederhole sie so lange,
bis du nicht nur die ; ersatze un kordbezeichnungen, sondern auch
den Klang der Akko tkennst. @

WARM-UP:& OSE B !
7 G7 C
1 1

C
] - ) 3 -
i L5 5 * =
| I I
v7 I v I
Das n tick ist ein Blugs. Musikform des Blues unterscheidet sich etwas
von d i i ishe ielt hast. Ein herkdbmmlicher Song hat meist 16
s jedoch nur zwolf. Das ist aber nur ein Beispiel fur die Unterschiede
- noch mehr.
Der dessen Musik exte haufig Leid und Trauer zum Ausdruck bringen,

hat seinen Ursprung Sudstaaten der USA. Seine Tradition stammt aus der

afro-amerikanisch erung, die die abendlandische Musiktradition mit der
Musik ihrer afrikan Wurzeln vermischten.
Es gibt bestimm rdfolgen, die charakteristisch sind ftr den Blues. Wer sie

kennt, kan nBluesin jeder Tonart spielen. Die gebrauchlichste Blues-Akkordfolge
(Blues Chor teht aus 12 Takten, die standig wiederholt werden:

Der Stan s Chorus:
Takt 1 - 4: | — > Takt5 -6: Akkord IV ——> Takt 7 - 8: Akkord |
7

Takt 9:% > Takt10: Akkord IV —» Takt 11 - 12: Akkord |

Blues- usiker schreiben in vereinfachter Form:
I I
IV I IV I I I I I
I V7 I 1A% I I I I <Al

I | I I I



EINFACH KLAVIER SPIELEN

DIE TONART D-MOLL - F-DUR PARALLELE

Die Hauptdreiklange in D-Moll m

Grundlage fur die Hauptdreiklange in D-Moll ist die aufsteigende harmonische %’

D-Moll-Tonleiter. Hier dargestellt im Bassschlissel fir die linke Hand: 145

TONART: D-MOLL
Vorzeichen: 1 Be (b)

>

1

i
D-MOLL
Dm
(D-F-A)

|-Tonleiter ein
etzungszeichen

armonisch
ein Kreuz (%)

Wie die parallele Dur-Tonart F-Dur hat
Be (b) als Vorzeichen, enthélt jedoch z
vor dem C.

Um die Akkorde in einer gut klin kordfolge‘s n'zu kénnen, werden  i=Dm
die Téne der Akkorde iv und V7 — wie untenii rgestellt. iv=Gm

Der D-Moll-Akkord (i) wird 5 — iffen, der G-Moll"AKkord (iv) 5-2-1und V7=A7
der V7- bzw. A7-Akkord ebenfa - 1. (unten rec

Spiele die beiden Zeilen me nenne zu 5mischen Ziffern und bei

der Wiederholung die Akkérdnamern.

Dm-Akkordfolge i &g iese Akkordfolge mehrmals.

n
Dm A7 Dm Gm Dm A7
~— . 1 . . 1 .
2P : e T TP
50O 5 5 55 51~ 5 0

%1
F—5

i iv V7

Raisins and Almonds, das nécthtUck, besteht in der linken Hand fast nur aus f
gebrochenen Akkorden. solltest"diese Akkorde problemlos und flUssig spielen vgl. S. 65
kénnen, bevor du anfangst: annst sie mit Hilfe der folgenden Akkordfolge in
harmonisch D-Moll mit dm' henen Akkorden i, iv und V7 vorab Uben. Spiele

G

diese Ubung mehrmals. S r nUtzlich, um Raisins and Almonds vorzubereiten.

Dm m Dm A7




GARANTIERT KLAVIER LERNEN

) THE ENTERTAINER

TONART: C-DUR
Kein Vorzeichen!

lNicht schnell!

DER RAGTIME-KLASSIKER

Musik: Scott Joplin (1867 —@
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GARANTIERT KLAVIER LERNEN

EPILOG

Epilog 6%

Da du jetzt schon gute Klavierkenntnisse hast, kannst du ein @iner
Lieblingsstiicke spielen — von Musicals und Filmen Uber klassische tliche
Musik bis zu alten Standards und aktueller, Popmusik. Frage C deiner
Musikalienhandlung nach den entsprechend:Noten oder surfe be m Online-

Vielleicht fragst du dich: ,,Und was jetzt?"

Notenhandler.

— falls"du es nicht l&ngst'getan hast -,

Eine weitere Méglichkeit ist, zu tberle
erhin Forts
n. Er kann

ob du dir einen Klavierlehrer suchst, um
ssage richti

Lehrer ist dem Selbstunterricht immer z

und dir zeigen, wie man ein Stuck o

er dir weitere Notenausgaben de

zu erweitern. Unter alfredverla t du eine

BUchern zum Thema Klavier.

zu machen. Ein
fort korrigieren
. AuBerdem kann
dein Repertoire
uswahl an weiteren

Mit deinen Klavierkenntnissen i i ue Welt der Musik
offen. Auch in deiner Nah
gespielt wird, sei es ein Kon
Restaurant oder eine Co wo ein Piani iebte Standards spielt.

Wenn du vielen Pia chtungen zuhorst, kannst du

viel dazulernen. Ac rauf,” wie sie‘en er einsetzen, um ihrem Musikstil
Nachdruck zu verlei C einem Piam , der ein impressionistisches Stlck
von Debussy spieltnz. r de lune, em anderen, der eine Jazz-Version
von Fascinatin’ Np tu nd Ausdruckskraft wird durch den
Musikstil beeinfl Durch Beobachte

ielt. lhre
man viel lernen.
Ich beobach erne die
wenn ich usikstick kenne.

ines Pianisten beim Spielen, vor allem,
siker interpretiert die Musik auf seine
eigene W ndidiese Unter verschaffen dir neue Einblicke in die Musik.
i rkst du, dass iel mehr SpaB3 macht, Musik aktiv statt passiv
es fing damiit an, dass du lernen wolltest, Klavier zu spielen.

es Buches habe dir versprochen, dass die Musik dein Leben
ter'und aufre r machen wirde, wenn du Klavier spielen lernst. Ich
bist der Mein s ich mein Versprechen gehalten habe.



