Intro Q

Mit GARANTIERT E-GITARRE LERNEN lernst du schnell und ohne Umwege, E-Gitarre %
zu spielen. Meine erfolgreich erprobte Methode wird dich spielerisch in kleinen,

aufeinander abgestimmten Schritten voran bringen - bis hin zu deinem Gesellen-
stiick: einem Solo im Stile von Carlos Santana.

GARANTIERT E-GITARRE LERNEN umfasst in einem Band
wichtigen Bereiche wie Melodie- /Solospiel, Begleitung,

ment, Sounds. Jeder Aspekt wird von Grund auf erkldrt. Mit : h leicht lernen
iiber 300 Licks, Riffs und Ubungen geht es dabei stet [ :
techniken wie z.B. Hammer-On, Pull-Off, Be

Tabulatur (der besten Notationsform fiir G e iiberschaubare Schritte

Grundlagen
umftassend und komplett
Melodie- /Solospiel und
Begleitung

Stilistiken der Rockmusik kenne > SiflteChmken
Gitarre): Pop-Rock, Blues, Rock’n’ » Akkorde
Latin Rock. » Sounds
» Equipment
Die Playalongs/Playbacks wu erund 9 ‘f"iChtigSte” Rock-Styles
Bassisten live eingespielt, s das Gelernt mmen mit cwel CDs o
einer richtigen Rockbandya kannst. » Tipps und Hinweise
» Internet-Unterstiitzung

Eine Menge Fotos und Grafiken dienen d schaulichung

(denn nicht selten gt i, Bild mehr aI& d Worte). Dariiber hinaus helfen
dir Tipps und Hinweiséj Spielfehler zu er n und Irrwege zu vermeiden. Und
hast du trotzd ch™Fragen, fin du weitere Unterstiitzung auf meiner
Website www. ielen.net.

Viel Spal und Erfolg wiinscht dir”
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1 Equipment

Equipment bezeichnet die gesamte Ausriistung, die du zum Musikmachen brauc i
Grundausstattung eines E-Gitarristen besteht aus Gitarre, Verstdrker und La g
Kabel, Gurt, Plektren, Tasche/Koffer, Stimmgerdt. Im Folgenden stelle ich dir die \%ten

Bezeichnungen und Bedienungselemente vor, gebe dir Tipps, worauf du bei fen
achten solltest, sowie Hinweise zu Umgang und Pflege, damit du méglich%reude
an deinem Equipment hast. Selbstverstandlich lernst du auch, die Git immen.
Einen Schritt weiter geht es dann im Kapitel 5 ,Sound”. Dort wirst d ie die ver-

schiedenen Teile des Equipments zusammenWwikken und wie du da
kannst. Da Englisch die E-Gitarren-Fachspr, habe ich die meiste
sprachig aufgefiihrt.

. . V * Stimmmechaniken
Die E-Gitarre (tuners)
Das Griffbrett ist zur besseren Ori
ten, fiinften, siebten, neunten, zwal SW. mar-
kiert. tOCk)
Die beiden Tonabnehmer werde er Position

unterschieden:
e des Halses sit ~_ Sattel

Der Tonabnehmer, der a

heilt Halspickup, der bei it Stegpicku (nut)

Mit dem Pickup-Sch man die Tomab-

nehmer anwahlen: j inzeln oder zuga

Die Poties (Kurzfo tiometer) 1 &

Lautstdrke (Volu Klang (Tone). h Hals

Gitarrenmode mehr ode er (neck) .
Griffbrett

Schalter un ben. (fingerboard)

Die Ausgafigsbuchse (Output Jack ei der durch Bundstbehen

abgebild t. an der Seit racht und in Biinde (frets) unterteilt

deshalbgni ehen. Hier h eckst du

den ¢ imkenstecker deinés Gitarrenkabels.

nde geht zum Verstagker ( » S. 9). Tonabnehmer

(pickup)

o
Vor Kauf einer solltest du auf

folgende Dinge ach

Verarbeitun Korpus Regler, Poti
Selbstverstandli die (pot)
, . . (body)
Gitarre t os verarbeitet sein.
Priife:

ndstdbchen keine

S s
W st de@rade? (bridge)
en?

erung gleichmapig?
mmmechaniken
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. (switch)
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Das Halten des Plektrums

&

(4
A &
AN

Plektrum zwischen Zeigefinger und Daumen 0 wa 3 -6 mm iiber

Halte das Plektrum zwischen Zeigefinger und 2aumen, sodass die Spi\%a drei bis sechs
Millimeter lbersteht. Die (ibrigen Finger /i ocker nebenein .

Die Spitz

Fiir die Schlaghand gibt es z ngsstellunge

Die zwei Ausgangss N
gl As

Stellung A: a Stellung B:
Die Schlaghand befin i iber den Saiten Die Schlaghand stiitzt sich zusdtzlich auf dem Steg
(gestiitzt durch den n Unterarm). ab.
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Powerchord-Riffs

: Jetzt bist du so weit, die folgenden Riffs spielen zu kénnen.
Riff Zu a: Durch die Wiederholung stoBen zwei Takte mit F5 aufeinander, néimlicm
o letzte Takt des ersten Durchgangs und der erste Takt des zweiten Durc
Mit Riff wird eine . L . . .
mehrstimmige, Zu b: Ddmypfe fiir die Pausen exakt ab, indem du den Greifdruck nachlasst (
hervorstechende D1
Tonfolge bezeichnet, ' 54
die mehrfach A Fs BbS S Bb’
wiederholt bzw. Av A A" AvA A" vnmr nn n
eingeworfen wird. i I: U ( ( |/ ‘ LI/ ( |/ ( / ( ( / ( |I
Der Riff kann beglei- . .\ 4 5 4 3 4 4 6 1 % 2+ 3+ me 1 % 3434 s

tende, einleitende

oder liberleitende  [b] FI:V - v n Ll;'lsv n v nv v n v n
Funktion haben.
. /7Y y /777 /779 / Y /Y
Izrgmr 497104 df A
I+ 2 + 3 + 4 + | + 2 4 I+ 2 + I+ 2 + 3 + 4 +
Umkehrung von P chord
Bislang haben wir owerchords so gespiélt: Der Zeigefinger @ greift den
Umkehrung Grundton, der Rin ie Quinte (die ei ist der Grundton der tiefere
Bei d Ton und die Qui e, was als G ng bezeichnet wird.
Umkehrungelwirec; Stellt man den Akkgrpd um,sedass der Gru der héhere von beiden Ténen ist und

die Quinte der tie , pennt man ng. Es gibt zwei Moglichkeiten, um

der Grundton zum ~ - %
hohen und die die Téne umzu

Quinte zum tiefen 1. Die Quinte &re Position r
n

Ton des 2. Der Grundto chselt seine Po

Powerchords. Gryndst mkehrung unterschiedlich, obwohl es sich um den glei-
chen Akko elt. Durch die Ve ding von Umkehrungen wird dein Powerchord-
Spiel abwe icher werde

1. Di ie Position
G

rundstellung@s Umkehrung von C°

Cs Cs

N b

Greife mit dem Zeigefinger @ die e- und a-Saite
gleichzeitig am 3. Bund als Barré ( ¥ S. 42)

e wechs

$%4

=

>
-

4
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Spielwiese: Rock’'n’Roll

Back to the fifties! Das Stiick ist purer Rock’n’Roll. Zunichst der Uberblick.

Break

Bei einel

(Unt %
Paus%rbricht
dj |&ung.
[@rd entwe-
standig pau-

sigfgoder es werden
be hier einzelne
inwiirfe/ Akzente
gesetzt, um den
Solisten zu unter-
stlitzen.

Breaks schaffen
Abwechslung.

Ablauf
FORMTEIL LEAD-GITARRE spielt ...
Intro Single Note Licks (ein Ton nach dén anderen) und
Double Stops (zwei Téne gleichzei
Strophe Einwiirfe, die einem Gesa
Break/Solo Single Note Licks und
Schluss Double Stops
CcD
CcD1
-39
CD1 cD1
40 - 48
CcD1
49 ..
1]
Einiiben

U knen unterteilt

berelts vorberei

Um ein langeres S
habe ich hier fii
durch eine Klamm
CD die einzelnen Absc
Zusammen mit der Tabulatur kann
werden soll. Die meisten Licks ha
gelibt. Zum Beispiel beginnt d

Gehe in folgender Weis : Lerne jeden Abschnitt einzeln auswendig. Verbinde dann
die einzelnen AbschnitteN nach miteinander. Spiele vom ersten bis zum zweiten
Abschnitt. Wenn das kI iele vom ersten bis zum dritten Abschnitt, dann vom
ersten bis zum vierten t usw. Arbeite dich so bis zum Ende des Stiickes durch.

Beginne sehr langsa eigere dein Spieltempo erst, wenn du in dem gewahlten
Tempo fehlerfrei spi t.

, denn es gibt sowohl Abschnitte, die nur mit Abschldgen

Achte auf die An
gespielt werden, Abschnitte mit Wechselschlag. Dampfe die Saiten fiir die Pausen
exakt ab. .

@

:

Tempo und ohne Bandbegleitung zu horen.
Iso genau verfolgen, wie eine Stelle gespielt
bereits in diesem Kapitel kennen gelernt und ein-
e Stiick exakt mit dem Lick von S. 44.
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Lautsprecher

Schall ist bewegte Luft. Deshalb
folgt in der Soundkette nach dem
Verstarker ein Lautsprecher (loud-
speaker, kurz: speaker), der die elek-
trischen Impulse durch die Bewe-
gung seiner Membran an die Luft
weitergibt. Der Lautsprecher wan-
delt also elektrische Energie in
Schall um. Ublich fiir die E-Gitarre
sind Speaker mit einen Durch-
messer von 10” und 12“ (Zoll), das
sind etwa 25 bzw. 30 cm.

Lautsprecher werden in ein Ge-
hduse eingebaut, was den Wir-
kungsgrad erheblich verbessert. Je
mehr Lautsprecher in eine Bo
gepackt werden, desto machtige
klingt das System. Gangig sin
xen mit einem bis vier L
sprechern. Lautsprecher
xen kénnen je nach M
form und Typ recht
lich klingen.

Manche Verstark e
satzlich einen ,di
sprecher-Simulation.

zu-
it Laut-
ei wird der
box elek-

4 x 12’ Lautsprecherbox
und hat sogauf P

ege den komple Gitarrensound zum Beispiel fiir Aufnahmen zur
. Modeling Amps gehen noch einen Schritt weiter. Sie prasentieren virtuell eine
mada untersch Lautsprecherboxen, die man mit den modellierten

big kombin"e n.
\ Garantiert E-Gitarre lernen




Spielwiese

Senkrecht Waagerecht

1. unverzerrt, ki 4. Speaker

2. Rohre 8. Verzogerung, Echo

3. in Richtung Steg klingt es 9. digitale Nachbildung

5. Tonabnehmer mit ein le 10. leicht angezerrt

6. Sound 12. Regler fiir die Vorstufe eines Amps

Wmdrﬂckt 13. engl. /amerikan. MaReinheit

7. Pickup, der Brum

11. Reverb




Bend
Ein Bend (biegen, spannen; Saiten ziehen) dehnt die Saite quer zum Griffbrett und Z@

dadurch die Tonhdhe. Im Gegensatz zu den anderen Legatotechniken Hammer-on,

off und Slide kann man die Tonhdhe stufenlos verandern, was sehr weiche Uﬁe

ermoglicht. Auch lassen sich Zwischentdne erzeugen, die auBerhalb unseres w n

Tonsystems mit seinen Halbtonschritten liegen. Wie leicht dir ein Bending fal von
mehreren Faktoren ab:

B Wie hoch ist die Saitenspannung deiner Gitarre?
B Wie stark wird die Saite gedehnt?
B und besonders, wie gut ist deine Greifhand beyei iniert?

Rel iter schwin g zuriick zum
eliease Ausgangston, nennt man das ReIN
engl. = loslassen Das Bending geht leichter von der H enn du Weiterew
iten

Lasst man eine gezogene Saite, wahrend sie

ilfe nimmst: Ein
mit dem Ringfinger
(g-, b- und hohe e-

Bend mit dem Mittelfinger kann eigefinger, ei

durch Zeige- und Mittelfinger unterstiitz en. Die drei ho
Saite) werden in Richtung Daumen 0 . Fotos).
$

Bend mit A, unterstiiw Bend mit Ringfinger €, unterstiitzt durch

Zeigef% ‘ Zeige- @ und Mittelfinger €.
Qula ur wird ei durch einen Legatobogen, der den Ausgangs- mit dem
e

In
Zi rbindet, notiermem Zielton steht zusatzlich ein ,B” fiir Bend. Bei Release

steht entsprechend ei .

Bend Ubungen

In dieser Ubung die grundlegenden Bends, die den Ton um einen bzw. um zwei

Halbtonschritte erhohen. Achte darauf, den Zielton genau zu treffen. Vergleiche die
- Tonhohe dNﬁ dem normal gegriffenen Zielton.

60

B ! B M B M B
B = Bend 8 W7 W=7 8 4 9
R = Release 411U a1 1
2 3 3




Das Aufziehen der Saiten

1. Schritt Q
Entferne die alten Saite/n!

2. Schritt

Nimm die neue/n Saite/n aus der Verpa
Ballend (rundes Endteil) dient zur B

Korpus. Es sind hauptsachlich zwei

dabei so, wie sie
oll, iiber den Steg und
lalte die gestraf Q’ neben die Mechanik,

e aufgewickelt werdehpsoll. Schneide nun die

: it einem § neider ab, sodass etwa fiinf
Zentimeter zum Au bleiben.

. Schritt w

Stecke die durch das Loch in der Mechanikachse,

nde etwa einen Zentimeter heraus-

sodass i
schaut. Knic Saite auf beiden Seiten des Lochs in
ﬁ b ab.

scharf

5 itt
aite nun mit Hilde der Mechanik (Wirbel)

wobei eine Hand die Saite fithrt, damit die
igkelungen sauber untereinander zu liegen kommen.
. Schritt

Wenn du alle Saiten gewechselt hast, stimme die

Gitarre einmal durch.

7. Schritt

Neue Saiten miissen sich erst auf die Spannung ein-
stellen. Gehe Saite fiir Saite vor. Dehne die Saite am
12. Bund, indem du sie mit Zeigefinger und Daumen
der rechten Hand so weit senkrecht hochziehst, dass
der Abstand zwischen Saite und Griffbrett etwa zwei
Zentimeter betragt. Lasse die Saite langsam zuriick
und stimme erneut. Wiederhole diesen Vorgang von
Dehnen und Stimmen etwa drei bis vier Mal. Dann
sollte die Saite die Stimmung halten.




