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Krédsch! Bum! Bdng! Drum Play-alongs fir Kids

Liebe S

Die , Krasch!

shrer, liebe Eltern!

alongs sind die konsequente Erganzung

Ziel eines jeden Musikschu i lich, irgendwann mit anderen Musikern
zusammen zu musizi . gs, die sich mittlerweile sehr groBer Be-
liebtheit erfreu i i lichkeit, sich darauf vorzubereiten, wie

D sind Musikstlcke, in denen das
it der Schuler die Gelegenheit hat, selber

Die Drum Play-alo
Schlagzeug ausgeb
dazu zu spielen.

Selbstverstandlich en
sung mit Schlagzeug,
klingen soll.

It die CD von Jedem Drum Play-along auch jeweils eine Fas-
ass der Schuler héren kann, wie es spater einmal

Ill

ie kleinen Schlagzeuger beide , Krasch! Bum! Bang!”-
arbeiten. Auf Seite 11 zeigt eine Ubersicht, ab wel-
it dem jeweiligen Play-along befassen kénnen. Die
' ersten Band angepasst. Finf

Es ist nicht notwendig,
Bande zuvor komplett d
chem Ubungsstand sie si
ersten drei Stlicke sind de
weitere dem aus Band 2.

mit den beiden Banden
rganzen.

Auf diese Weise bietet sich
durch die ,,Krasch! Bum! Ba
Die Play-alongs aus diesem B r des Gitarristen Armin

Weisshaar, der nicht zuletzt mi offentlichung ,, Garantiert E-Gitarre

lernen mit Flunk” (ebenfalls erschi ei der AIfred Publishing Verlags GmbH)
unter Beweis gestellt hat, dass er ein sicheres ar hat, welche Téne den
Kids gefallen.

Somit sind die , Krasch! Bum! Bang!”-Drum Play-alongs
poppigen Klangen fur die kleinen Schlagzeuger ein kind
Jrichtige” Musizieren.

ren rockigen und
chter Einstieg ins

Viel SpaB3 und Erfolg wiinsche ich mit d ' Bang!”-Drum Play-alongs!

© 2008 by Alfred Publishi



Krésch! Bum! Bang! Drum Play-alongs fir Kids

ente des Schlagzeugs
re Noten

@Tom 1 @TomZ

.

e
{

at (offen) HiHat (getreten)

o

Rim Click (Snare Drum)

|
&l

@ Bass Drum / FuBmaschine @ Snare Drum ® Tom 1 (hohes Ig
® Tom 3 (tiefes Tom, Standtom) ® HiHat @ Cra

% Tom 2 (mittleres Tom)
en ® Ride Beck




Krésch! Bum! Bang! Drum Play-alongs fur Kids

um so unang e JeN wie Muskelzerrungen zu vermeiden. Das kann
einem Schlag2 , i
melt, aber der"™Hauptgrund fir das A
eigentlichen Ubungen begilnst, scho
gehen dir deinegg
deine Unterarm

armen ist, dass du, wenn du mit den
wenig ,warmgespielt” bist. Dadurch
Hand, du kannst flUssiger spielen und

Daher solltest du i ungen immer einmal durchspielen, be-
vor du dich ans Sc
Du wirst schnell be
viel leichter fallen

Spiele die folgenden warmibungen der Reihe nach durch. Am besten beginnst
du mit einem Tempo pater kannst du dann das Tempo
noch erhéhen.

Die Ubungen sind alle f
der anderen Trommel (a

ie Snare Drum notiert. Du kannst sie aber auch auf je-
r der Bass Drum) spielen.

Uber den Noten steht, mi
(R fur die rechte Hand, L far li
R-L-R-L. Falls du Linkshande

elnen Schlage spielen sollst

1]

p—
(==
=N

P
-
P
-

2]

© 2008 by Alfred Publishi



Drum Play-along 2 - Wir sind die Ro
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Text & Musik: Armin Weisshaar

© 2008 by Alfred Publishing Verlags GmbH worldwide
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Krédsch! Bum! Bdng! Drum Play-alongs far Kids
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