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(GLOCKENSPIEL-UBERSICHT X YLOPHON-UBERSICHT

Orchesterglockenspiele klingen zwei Oktaven hoher als notiert.

Das Xylophon klingt eine Oktave hoher als notiert.
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Lieber Blasorchester-Schiler:
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MARIMBA

VIBRAPHON

XYLOPHON

ROHRENGLOCKEN

GLOCKENSPIEL

KX |

DIE RICHTIGE STOCK-
UND SPIELHALTUNG

1. Bei Mallet-Instrumenten wird immer die ,Matched Grip*-
Technik angewendet (&hnlich wie der ,Matched Grip* bei der
Snaredrum).

2. Halte den Schlege! zwischen dem ersten Gelenk des Zeige-
fingers und dem Daumen so, dass der Abstand
kopf ungeféhr zwei Drittel der gesamten Schi
3. Die restlichen drei Finger werden leicht ul

gelegt.
4. Die Klangplatten sollten in der Mitte
Bei schnellen Passagen kénnen die
der Klangplatte gespielt werden, um d
mieren.

5. Je nach gewtinschtem Klang ko er: e
verwendet werden. Benutze kei el, wenn die
Klangplatten aus Holz sind.

UBUNGSTIPPS

serst und dein Spiel perfektionierst.
3. Konzentriere dich einige Zeit a

1. Suche dir einen ungestdrten Platz mit ein uten,
stabilen Stuhl. Benutze fir deine Noten ei
sténder in der richtigen Spielhche.
2. Spiele immer auch ein paar , Wiederh
die du schon gelernt hast, damit du digh weit
en

Stellen deiner Sticke. Du solftest @ y
widerstehen, nur die leichten Stel p

4. Um mehr Spalt an Uben
mit den [Accent on Achiev,
-Kassetten spielen.

nd in vier
aume geschrieben.

DOPPEL-
DER TAKTSTRICH | TAKTSTRICH

unterteilt das Notensystem | | Ende eines Noten-
in einzelne Takte. abschnitts.

LINSCHLUSSEL

issel genannt, da er auf dem Ton ,G’
ler zweiten Notenlinie von unten ansetzt.

DIE TAKTART sagt uns, wie vide Schisge DER TAKT
in einem Takt enthalten sind (Zzhler) und welcher Abstand zwischen
2wei Taktstrichen.

Notenwert einem Schlag zugrundeliegt (Nenner).

- <> < > <> < >

DAsS NOTENALPHABET

Das Notenalphabet besteht nur aus
den Buchstaben Abis G. Mitibrer  —{) ) .

Hilfe werden die Noten im Notensys- f—"
tem in der Reihenfolge Linie - Zwi- P
schenraum - Linie - Zwischenraum

(A, B,C D,E F G A Betc.) benannt. . .
it e o y Von unten nach oben ergeben Die Linien kann man sich gut
Es gibt Eselsbriicken, mit
It & paar Esesarcken, mi anhand der Anfangsbuchsta-

- M die Zwischenrdume den engli-
d Hilf ch die Namen di
leren Hilfe man sich die Namen der ben des englischen Satzes

k;r:;m und Zwischenréume behalten  Schen Begriff ,FAGE". Every Boy o

merken.

HILFSLINIEN

Mit den Hilfslinien kann man
das Notensystem erweitern.

ABCIDIE|FIGIA|B|C|D|E|F|IG|A|B|C

* Im deutschen Sprachgebrauch wird ,B* ds ,H* und ,Bb* as ,B* bezeichnet. In diesem Buch werden
jedoch die international (iblichen Bezeichnungen ,B* und , Bb* verwendet (Anm. d. Ubersetzerin).
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SCHWERPUNKT MALLETS

1-5

SCHWERPUNKT MALLETS

6-10

I 24]

SCHWERPUNKT CHORALE

KLINGEND B)

KLINGEND F

KLINGEND Eb

INGEND Al

'/

L5

GLossar

AKZENT ( >>) Die Note wird hervorgehoben.
ALLEGRO Schnelles Tempo (heiter, frohlich, munter)
ANDANTE Relativ langsames Tempo (schreitend)
ATEMZEICHEN (%) Vorschlag firr eine Stelle zum L
AUFLOSUNGSZEICHEN () Hebt ein Erhéhu
nachsten Taktstrich auf.
AUFTAKTNOTEN Noten, die dem ersten Vol

oder Erni ngszeichen bis zum

BACH, JOHANN SEBASTIAN Deutscher 1750)
BASS-SCHLUSSEL 9 Auch F-Schiii

Die vierte Linie des Notensystems ist die
BEETHOVEN, LUDWIG VAN Deut; 770-1827)

BILLINGS, WILLIAM Amerikanischer
BRAHMS, JOHANNES Deutscherk

CLARKE, JEREMIAH Engliscl

CRESCENDO (

D.C. (DA CAPO) AL FINE Zu

DIMINUENDO (

Divisi Enige Spieler spielen die oberen Noten, andere die

DOPPELSTRICH (|| ) Das Ende eines Notenabschnitts

D.S. (DAL SEGNO) AL FINE Zum Zeichen ( % ) zuriick

Duo (DUETT) Komposition flr zwei Instrumente

DVORAK, ANTONIN Tschechischer Komponist (1841-1

DYNAMISCHE ZEICHEN Zeichen, die anzeigen, wiel
spielen sind.

ELGAR, EDWARD Englischer Komponist (185

ERHOHUNGSZEICHEN () Erhoht eine

ERNIEDRIGUNGSZEICHEN (b ) Erniedrigt eine einen Halbtonschritt.

FERMATE (72 Die Note langer aushalten.

1. UND 2. KLAMMER 2. im ersten Mal die erste
Klammer durchspielen, bei der Wiederholung er weglassen und die
2weite spielen.

826-1864)
56
)

FORTE (f) Laut
Tonhdéhe zu einem einzigen

34)

FOSTER, STEPHEN Amerikanischer
GLIERE, REINHOLD Russischer Kol
GRIEG, EDVARD Norwegischer Kom
HALTEBOGEN ( — ) Verbindet zwei ]
langen Ton.
HANDEL, GEORG FRIEDRI
(1695-1759)
HAYDN, FRANZ JOS Ostert
HILFSLINIEN (& ©)
HUMPERDINCK, ENGELBE

land geborenener englischer Komponist

er Komponist (1732-1809)
das Notensystem.
scher Komponist (1854-1921)

¢

-

hnitt spielen sollen.

ehrstimmiges Stiick, bei dem die Instrumente zu unterschiedlichen

itpunkten einsetzen.

Sehr langsam (langsam, breit)

OGEN == Verbindet Noten unterschiedlicher Tonhthe.

"UOKALANI Komponistin aus Hawaii (1838-1917)

MEHRTAKTIGE PAUSE —2— Zeigt eine Pause von mehr as einem Takt Lange an.

EZZO FORTE (mf’) Mittelstark

MEZZO PIANO ( mp) Mittelleise

MODERATO Mittleres Tempo (maRig schnell)

MOZART, WOLFGANG AMADEUS Osterreichischer Komponist (1756-1791)

NOTENSYSTEM Hinf Linien mit vier Zwischenrdumen, die fiir das Notenschreiben
verwendet werden.

OFFENBACH, JACQUES Franzdsischer Komponist (1819-1880)

PIANO (7 ) Leise

RITARDANDO ( rit. ) Allmahlich das Tempo verlangsamen.

ROSSINI, GIOACCHINO ltalienischer Komponist (1792-1868)

SIBELIUS, JEAN Fnnischer Komponist (1865-1957)

SOLO Hn von nur einem Spieler vorzutragendes Musikstiick

SOUSA, JOHN PHILIP Amerikanischer Komponist (1854-1932)

STACCATO ( J ) Die Note nur tber die Hélfte ihres normalen Werts spielen.

STRAUSS, JOHANN (SOHN) Osterreichischer Komponist (1825-1899)

SYNKOPE () | ))) Betonung einer Note auf einem unbetonten Taktteil
(Note beginnt auf dem ,&).

TAKT Der Abstand zwischen zwei Taktstrichen

TAKTSTRICH Teilt das Notensystem in Takte ein.

TAKTVORZEICHNUNG Zeigt an, wie viele Schidge ein Takt enthalt und welche
Note einen Schlag erhdlt.

TEMPOANGABEN Begriffe, die die Geschwindigkeit der Musik anzeigen
(z B. Largo, moderato, allegro, vivace etc.)

TONARTVORZEICHNUNG Zeigt an, welche Noten durchgehend erhoht bzw.
erniedrigt werden missen.

TSCHAIKOWSKY, PETER |. Russischer Komponist (1840-1893)

VARIATION Verdnderung des Rhythmus oder der Noten eines Themas, um
Abwechslung zu erzeugen.

VERDI, GIUSEPPE ltalienischer Komponist (1813-1901)

VIOLINSCHLUSSEL ( ¢ ) Auch G-Schiiissel genannt. Die zweite Linie des
Notensystems ist die Note G

VIVACE Sehr schnelles Tempo (lebhaft)

WIEDERHOLUNG (|:  4|) Nur die Noten zwischen den Wiederholungszeichen
wiederholen.

WIEDERHOLUNGSZEICHEN (i]) Die Noten noch einmal von vorn spielen.

TR NTIERUNG Auswahl der Instrumente, die einen bestimmten
A
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SCHWERPUNKT SPIELEN

SOUSA SPECTACULAR

% Nur beim 2. Mal spielen (Takt 5) / Spiele (Takt 20)

John Philip Sousa (1854-1932)
bearbeitet von John OReilly
und Mark Williams

SCHWERPUNKT TONLEITERN

BL-DUR TONLEITER UND AKKORDE
(KLINGEND BJ)

F-DUR TONLEITER UND AKKORDE
(KLINGEND F)

EL-DUR TONLEITER UND AKKORDE
(KLINGEND ED

AL-DUR TONLEITER UND AKKORDE
(KLINGEND A}

&
&
&
#
Z
#+
6
¢
¢

Ed

SCHWERPUNKT RHYTHMUS

Ja~ 1-10

&

BL-DUR TONLEITER UND AKKORDE
(KLINGEND B})

F-DUR TONLEITER UND AKKORDE
(KLINGEND F)

EL-D R TOLNLEITER UND AKKOR

A

SoLo
Eine Person spie, GANZE NOTE GANZE PAUSE
3 1 = 3 1
TAKTART 18283848 18283848
- 3 Erhélt 4 Schidgeim 4-Takt. Zeigt einen ganzen
4 Schlage pro Takt T Peatso an,
= eine Viertelnote erhét einen Schlag

VERSETZUNGSZEICHEN

D B F
Erniedrigt die Tonhdhe der ange-
gebenen Note um einen Halbton.

Wie diese Noten erzeugt werden, zeigen die Grifftabellen auf S. 46.

ERSTE NOTEN UND PAUSEN

1 % Zéhle1&28&3&4& 1&28&3&4&

GOING UP

2 %

LINIEN UND ZWISCHENRAUME

&

ACHTE AUF DIE PAUSEN

* %

w

AUF UND AB

= %

Two OF A KIND
6 g

SCHWERPUNKT ZUHOREN

Hort dem Solisten aufmerksam zu und passt euch
dann der Tonhdhe an.

VIERTELNOTE

Erhélt 1 Schlag Duo

im 4-Tekt. o

Komposition flr

18&283&48& 2wei Instrumente

GUTE NACHBARN

%

MISCH SI

I I-TON SAMBA
IN‘INER REIHE
CHWERPUNKT THEORIE

Z&hle18&28&38&4&

Q Trage zuerst die Notennamen und dann die Griffe ein.

CHGANGSTO

HALBE NOTE

_4
_4

17 & 2 &3 & 4 &

Erhalt 2 Schidge im
Z-Takt.

MOVIN’ ON DOWN

15%

HALF FULL OR HALF E

16 % (DUO) Zihle: 1828384 &

HoT CROsSs BUNS

17 % Englisches Volkslied

AU CLAIRE DE LA LUNE

18 % Franzisisches Volkslied

JINGLE BELLS

19 % Traditionelles Weihnachtslied

1. Spiele ,Mary Had a Little Lamb” aus d

2. Vervollstandige das Lied mit ehl .

VIERTELPAUSE

im fi- und ﬂ-Tekt.

18 2 &

_. T WIEDERHOLUNGSZEICHEN

=eine \lflagfe!pr:gt:tthat einen Schlag I Noch éinmal von vorn spiden! I
KANON

Mehrstimmiges Stiick, bei dem die
Instrumente zu unterschiedlichen
Zeitpunkten einsetzen.

HANDCLAPPER’S MARCH

21 % Zzhleund Klatsche: 1&28& 1&2&

BETTER THAN THE REST

22. % Zuerst klatschen, dann spielen!

GoobD KING WENCESLAS

23 % Traditionelles Weihnachtslied

DONKEY ROUND (KANON)

24 % Amerikanisches Volkslied

DREYDL, DREYDL

25 % Traditionelles Chanukka-Lied

SCHWERPUNKT MALLETS

26 % Weitere individuelle Technikiibungen auf Seite 42, Nr. 1.




