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Lieber Blasorchester-Schuler:
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ZUR VORBEREITUNG

1. Die Alt-Klarinette klingt am besten, wenn das
Blatt ganz feucht ist. Befeuchte das diinne Ende
des Blattes im Mund, wahrend du das Instru-
ment zusammensetzt.

2. Fette jede Korkverbindung mit so viel Kork-
fett wie ndtig ein.

3. Bnige Alt-Klarinetten bestehen aus einem
langen Stiick, andere aus zwei Teilen, die zu-
sammengesetzt werden miissen. Lege das
Qberstiick des Instruments in die Handflache
der linken Hand und driicke mit den Fingern
die Klappen herunter. Halte das Unterstlick
unten am Kork fest, so dass die Griffklappen
nach rechts zeigen. Bringe die Griffklappen bei-
der Stiicke auf eine Linie und drehe diese vor-
sichtig so lange vor und zuriick, bis sie passen.
Achte darauf, dass die Gesténge von Cber- und
Unterstiick direkt (ibereinander liegen.

4. Driicke die Klappe am Schallstiick und setze
das Schallstiick mit einer leichten Drehbewe-
gung auf das Unterstiick. Achte dabei darauf,
dass die Uberbriickungshebel an Unter- und
Schallstick direkt (ibereinander liegen.

5. Entferne die Kapsel des Mundstlicks sowie
die Ligaturklammer und setze das Mundsttick
auf die Birne. Befestige jetzt die Ligatur-
klammer wieder und stecke das dicke

Ende des Blattes vorsichtig zwischen
Ligaturklammer und Mundsttick. Richte

das Blatt mittig aus, so dass nur ein

winziges Scheibchen des Mundstlicks
oberhalb des Blattes sichtbar bleibt.

Ziehe die Schrauben der

Ligaturklammer vorsichtig an,

bis sie fest sind.

~ Schallstiick 4- Bewahre nur Dinge in deinem

Mundsttick

Ligaturklammer

(Blattschraube)
w

Oberstiick
Klappen

Unterstiick
Klappen

PFLEGE DER KLARINETTE

1. Nach dem Spielen nimmst du das Blatt ab und
legst es in einen Blatthalter. Dort kann es richti
trocknen, und es hdlt langer.

2. Reinige jedes Stiick von innen mit einem
Wischer. Damit der Wischer nicht steckenblei
solltest du immer ihn immer in der Richtung d
Luftstroms von oben nach unten durchziehen.
3. Damit die Klappen immer glénzen,
sie mit einem weichen Tuch abreiben.

auf, die hineinpassen. Wenn du.
re Dinge hineinquetschst, kann
beschadigt werden.

DIE RICHTIGE
SPIELHALTUNG

Mundsté
den Kopf vor-
beu trument anhe-
ben mu:
r men liegt unter

enhalter.
. Di bleiben gekrimmt,
wenn keine Klappen gedriickt

Schneidezihne, um ein elasti-
Ur das Blatt zu bilden.
att auf der Unterlippe

i ,oh*. Strecke das Kinn so, dass
spitz und flach bleibt.

DER ERSTE TON

1. Atme tief ein, so dass sich der untere Teil der
Lunge mit Luft fillt und sich der Bauch vorwolbt.
Fille anschliefend den oberen Teil der Lunge mit
Luft, ohne die Schultern anzuheben. Atme dann
mit leichtem Druck vollstandig aus. Langes, tiefes
Ein- und Ausatmen beim Spielen trégt zur Erzeu-
gung langer, voller Téne bei.

2. Unser erster Ton wird mit Hilfe des Mund-
stlicks und der Birne erzeugt. Halte das an der
Birne befestigte Mundsttick, forme einen Ansatz
und hole durch die Mundwinke! tief Luft. Hebe dig
Zunge leicht an, so dass sie Kontakt mit dem Blat!
bekommt. Jetzt beginnst du auszuatmen und I&sst
das Blatt los, als ob du ,tu* sagen wiirdest,
den Ton so lange wie mdglich aus. Als nég
spielst du mehrere Tone in ein
du das Blatt mit der Zunge berj
du ,tu-tu-tu” sagen, wahrend du
Erzeuge in einem Atemzug so viele Tone
méglich, bis dir die Luft ausgeht.

UBUNGS

1. Suche dir einen ung: Platz mit einem
ilen Stuhl. Benutze fiir deine Noten
in der richtigen Spielhche.

du mit den [Accent on Achievement] Begleit-CDs
oder -Kassetten spielen.

H |

ENSYSTEM
auf funf
und in vier
raume geschrieben.

DOPPEL-
DER TAKTSTRICH | | TAKTSTRICH

unterteilt das Notensystem | ' Ende eines Noten-
in einzelne Takte. abschnitts.

IOLINSCHLUSSEL

(issel genannt, da er auf dem Ton ,G’
der 2weiten Notenlinie von unten ansetzt.

DIE TAKTART sagt uns, wie viele Schizge DER TAKT
in einem Tekt enthalten sind (Z3hler) und welcher Abstand zwischen
2wei Taktstrichen.

Notenwert einem Schlag zugrundeliegt (Nenner).
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DAs NOTENALPHABET

Das Notenalphabet besteht nur aus

den Buchstaben Abis G'. Mit ihrer  —{) 0 .
Hilfe werden die Noten im Notensys- ,‘E P

tem in der Reihenfolge Linie - Zwi- XS+ p——

schenraum - Linie - Zwischenraum

ABGDEFG A Belc) benannt. Von unten nach oben ergeben Die Linien kann man sich gut

Es gibt ein paar Eselsbriicken, mit N ; " ’
deren Hilfe man sich die Namen der g€ Zwischenréume den engli-
Linien und Zwischenréume behaiten  Schen Begriff , FACE'.

kann.

anhand der Anfangsbuchsta-
ben des englischen Satzes
,Every Good Boy Does Fine”
merken.

HILFSLINIEN

Mit den Hilfslinien kann man
das Notensystem erweitern.

* Im deutschen Sprachgebrauch wird ,B* als ,H* und ,Bb* als ,B* bezeichnet. In diesem Buch werden
jedoch die international {iblichen Bezeichnungen ,,B‘ und ,,Bb* verwendet (Anm. d. Ubersetzerin).

( lOSSAR

AKZENT ( > ) Die Note wird hervorgehoben.

ALLEGRO Schnelles Tempo (heiter, frohlich, munter)

ANDANTE Relativ langsames Tempo (schreitend)

ATEMZEICHEN (%) Vorschlag fur eine Stelle zum Luftholen.

AUFLOSUNGSZEICHEN ( § )Hebt ein Erhéhungs- oder

Erniedrigungszeichen bis zum nachsten Taktstrich auf.

AUFTAKTNOTEN Noten, die dem ersten \Volltakt
vorausgehen.

BACH, JOHANN SEBASTIAN Deutscher Komponist
(1685-1750) .

BASS-SCHLUSSEL 9 Auch F-Schiiissel genannt.
Die vierte Linie des Notensystems ist die Note

BEETHOVEN, LUDWIG VAN Deutscher Komponist
(1770-1827)

BILLINGS, WILLIAM Amerikanischer Komponist
(1746-1800)

BRAHMS, JOHANNES Deutscher Komponist
(1833-1897)

C (= Taktvorzeichnung) Andere Bezeichnung fiir lzt-Takt.

CLARKE, JEREMIAH Englischer Komponist
(1674-1707)

CRESCENDO ( —————— ) Allméhlich lauter werd

D.C. (DA CAPO) AL FINE Zum Anfang zuriickgeh
und bis Fine spielen.

DIMINUENDO ( ————— ) Allméhlich leiser wehden

Divisi Enige Spieler spielen die oberen Noten, andere
die unteren.

DOPPELSTRICH (|| ) Des Ende eines Notenabsch

D.S. (DAL SEGNO) AL FINE Zum Zei
zurtickgehen und bis Fine spielen.

Duo (DUETT) Komposition fiir zwei Insf

DVORAK, ANTONIN Tschechischer
(1841-1904)

DYNAMISCHE ZEICHEN Zeichen,

oder leise die Noten zu spielen sind.

ELGAR, EDWARD Englischer

ERHOHUNGSZEICHEN (# )/ Erhoht eine Note um einen
Halbtonschritt.
ERNIEDRIGUNGSZEICH rigt eine Not
um einen Halbtonschritt.
FERMATE (72\) Die Not ten.
Beim ersten Mal die durchspielen,sbei.der
Wiederholung die mer weglassen un ite
FORTE (f') Laut
FOSTER, STEPHEN Amerikanischer Ko
GLIERE, REINHOLD Russischer n 875-1956)
GRIEG, EDVARD Norwegischer Kom 843-1907)

1. UND 2. KLAMME ; I
spielen.
(1826-1864)
HALTEBOGEN ( — ) Ver 2wei Noten gleicher

Tonhohe zu einem einzigen on.
HANDEL, GEORG FRIEDR tschland
geborenener englischer Komponi 5-1759)
HAYDN, FRANZ JOSE ' ichischer Komponist

P
(1732-1809) Q
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HILFSLINIEN (© O ) Eweitern das Notensystem.
HUMPERDINCK, ENGELBERT Deutscher Komponist
(1854-1921)
INSTRUMENTIERUNG Auswahl der Instru
einen bestimmten Notenabschnitt spielen soll
KANON Mehrstimmiges Stlick, bei dem die lastr ezu
unterschiedlichen Zeitpunkten einsetzen.
LARGO Sehr langsam (langsam, breit)
LEGATOBOGEN == Verbindet No
Tonhdhe.
LILP'UOKALANI Komponistinaaus
MEHRTAKTIGE PAUSE

(1819-1880)
NO (») Leise

ahlich das Tempo verlangsamen.
ROSSINI, HINO Italienischer Komponist

(1792-1

SIBELIU
ol
ST TO ( J ) Die Note nur Uber die Halfte ihres
Werts spielen.
T S, JOHANN (SOHN) Osterreichischer
ponist (1825-1899)
OPE ( J J\ ) Betonung einer Note auf einem
etonten Taktteil (Note beginnt auf dem ,&").

Der Abstand zwischen zwei Taktstrichen
AKTSTRICH Teilt das Notensystem in Takte ein.
AKTVORZEICHNUNG Zeigt an, wie viele Schlage ein

Takt enthdlt und welche Note einen Schlag erhdlt.
TEMPOANGABEN Begriffe, die die Geschwindigkeit der
Musik anzeigen (z. B. Largo, moderato, allegro, vivace etc.)
TONARTVORZEICHNUNG Zeigt an, welche Noten
durchgehend erhdht bzw. erniedrigt werden missen.
TSCHAIKOWSKY, PETER |. Russischer Komponist
(1840-1893)
VARIATION Verdnderung des Rhythmus oder der Noten
eines Themas, um Abwechslung zu erzeugen.
VERDI, GIUSEPPE ltalienischer Komponist (1813-1901)
VIOLINSCHLUSSEL (4 ) Auch G-Schliissel genannt.
Die zweite Linie des Notensystems ist die Note G
VIVACE Sehr schnelles Tempo (lebhaft)
WIEDERHOLUNG (i |) Nur die Noten zwischen den
Wiederholungszeichen wiederholen.
WIEDERHOLUNGSZEICHEN (i|) Die Noten noch
einmal von vorn spielen.

Fnnischer Komponist (1865-1957)

N PHILIP Amerikanischer Komponist




SCHWERPUNKT RHYTHMUS

SCHWERPUNKT PAUSEN
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4 *Alternativen Fingersatz benutzen!
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e Hand unten lassen.

TAKTART
4 =4 Schizge pro Takt GANZE NOTE GANZE PAUSE
SoLo /4 = eine Viertelnote erhélt einen Schlag
, |/ —
BEne Person spielt. | i
18&28&38&4& 18283
Erhélt 4 Schlsge im Zeigt &
-Takt. Takt
ERSTE NOTEN UND PAUSEN ANB b
1 % Zihle 18283848 18&2838&48& *
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LINIEN UND ZWISCHENRAUME
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ACHTE AUF DIE PAUSEN
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VIERTELNOTE
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VIER IN EINER REIHE

10 $ Zihle: 1& 2 &
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CHWERPWUHﬁREN
Hort dem Soli@ksam zu und passt euch dann der Tonhéhe an.

EMZEICHEN 9

Vorschlag fir eine Stelle
zum Luftholen.

n flr zwei

TAKE FIVE

mﬁ

DREI-TON SAMBA

13
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SCHWERPUNKT THEORIE

Trage zuerst die Notennamen und dann die Griffe ein.
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